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P°edmluva

Tento dokument je ur£en kaºdému, kdo se chce s co nejmen²í námahou nau£it
pouºívat typogra�cký systém LaTeX. Nep°edpokládá tém¥° ºádné dovednosti,
takºe nezáleºí na tom, zda jste ºákem základní ²koly, studentem, který práv¥
zjistil, ºe LaTeX není materiál pro výrobu kondom· a má v n¥m do konce týdne
napsat práci, nebo d·chodce, který chce, aby jeho písemné stíºnosti vypadaly
úhledn¥.
P°esto je tento dokument mí°ený na ur£itou cílovou skupinu lidí � na ty, kte°í
se cht¥jí nau£it st¥ºejní v¥ci v co nejkrat²ím moºném £ase, aby mohli v LaTeXu
psát pokud moºno ihned a jsou ochotni si pokro£ilej²í v¥ci najít jinde.
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�ást I

LaTeX?

1 Úvod

Mluvíme-li o LaTeXu myslíme tím typogra�cký systém slouºící k profesionální
sazb¥ text·. Hlavním rozdílem mezi ním a textovými procesory, jakými jsou
nap°íklad MS Word, nebo OpenO�ce Writer je ten, ºe dokument LaTeXu need-
itujete v takové podob¥, v jaké bude ti²t¥n. Pro formátování textu se pouºívají
r·zné p°íkazy a symboly � dal by se tak p°irovnat nap°íklad k jazyku HTML.

2 Historie

V¥t²ina knih za£íná mnoha stranami popisujícími detailní historii projektu.
Znalost historie je zajisté d·leºitá, ale pokud chceme rychle za£ít n¥co d¥lat,
je nám k ni£emu. Zmínil bych jen základní fakta. LaTeX je sada maker pro
systém TeX, který v 70. letech 20. století vytvo°il profesor D. E. Knuth. Nebyl
moc spokojený s tím, jak nakladatelství na Stanfordov¥ univerzit¥ sázelo jeho
skripta do matematiky.
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�ást II

Instalace

LaTeX je k dispozici v r·zných distribucích. Tou nejroz²í°en¥j²í je TeX Live1.
Nemusíte mít obavy, zda na va²em po£íta£i bude fungovat. Podporuje totiº
mnoho opera£ních systém· a architektur2.
TeX Live vám sice umoºní p°eklad zdrojových soubor· na PDF dokumenty, ale
o uºivatelské p°ív¥tivosti nelze ani hovo°it. Proto na scénu p°ichází Texmaker3.

3 Linux

Jsem p°esv¥d£en, ºe v kaºdé rozumné linuxové distribuci sta£í nainstalovat pro-
gram Texmaker a díky závislostem se vám do systému dostane v²e co k psaní v
LaTeXu pot°ebujete. To je p°ece to, co na linuxu milujeme.

4 Windows a ostatní systémy

Pro instalaci distribuce TeX Live následujte http://www.tug.org/texlive/
doc.html. Pro instalaci Texmakeru potom http://www.xm1math.net/texmaker/
download.html.

1http://www.tug.org/texlive/
2http://www.tug.org/texlive/doc.html
3http://www.xm1math.net/texmaker/
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�ást III

Jedeme na to

V p°ípad¥, ºe nejste p°íli² zdatní v £eském jazyce, p°e£t¥te si bonusovou kapitolu
£íslo IV, pojednávající o £eské typogra�i. Vlastn¥, . . . Podívejte se tam rad¥ji
v²ichni.

5 Dokument v LaTeXu

Jak jsem p°edeslal jiº v úvodu, soubor, se kterým £lov¥k pracuje, vypadá ji-
nak neº výstupní soubor, který LaTeX vrací. Zdrojový kód je tedy kombinace
formátovacích p°íkaz· a textu. Tohle je naprosto st¥ºejní informace, pro jejíº
ujasn¥ní doporu£uji srovnání tohoto dokumentu a jeho zdrojového kódu, který
naleznete na adrese http://frostyx.cz/posts/naucte-se-latex-za-vecer.
Te¤ uº se pus´me do samotné tvorby zdrojového kódu.

6 Základní kostra dokumentu

Kaºdý dokument psaný v LaTeXu musí obsahovat hlavi£ku (preambuli) a samotný
text. Vºdy kdyº vytvá°íte nový dokument, automaticky do n¥j vloºte následující
kód:

\documentclass[10pt,a4paper]{article}
\usepackage[utf8]{inputenc}
\usepackage[T1]{fontenc}

\begin{document}
Hello world

\end{document}

Obsah bloku ohrani£eného p°íkazy \begin{document} a \end{document}
je text výsledného dokumentu. Kód nad tímto blokem se nazývá hlavi£ka. Ta
slouºí k nastavení velikosti papíru, kódování znak·, jazyku, atd.

6.1 �e²tina

P°i psaní £eského dokumentu budete chtít, aby LaTeX zohled¬oval £eské ty-
pogra�cké speciality. Toho docílíte p°idáním následujícího °ádku do hlavi£ky.

\usepackage[czech]{babel}

7 Speciální znaky

Jak uº jste si mohli v²imnout, p°íkazy LaTeXu se skládají ze znak· \, {, },
proto není moºné je do textu jen tak zapsat, aby se nevyhodnotily na p°íkaz.
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Speciálních znak· v²ak existuje mnohem více4 neº jen tyto t°i. Následující tab-
ulka ukáºe, jak je psát.

Znak P°íkaz
\ \textbackslash
{ \{
} \}
# \#
$ \$
& \&
_ \_
% \%

8 Strukturování textu

S psaním del²ích text· ruku v ruce p°ichází nutnost je £lenit na kapitoly, pod-
kapitoly, odstavce, atd. Tedy je strukturovat. S klidem v srdci m·ºu °íct, ºe v
tomhle LaTeX sráºí konkurenty na kolena.

Kapitoly a odstavce jsou °e²eny pomocí n¥kolika málo p°íkaz·.

\part Nová £ást
\section Nová sekce
\subsection Podsekce prvního °ádu
\subsubsection Podsekce druhého °ádu
\paragraph Nový odstavec
\subparagraph Nový pod-odstavec
\newpage Nová stránka
\\ Nový °ádek

Pomineme-li na okamºik poslední dva p°íkazy, pak kaºdý z vý²e uvedených bere
jako povinný argument název sekce � nap°íklad \section{Úvod}. Navíc kaºdý
z nich existuje i ve variant¥ s hv¥zdi£kou � nap°íklad \section*{Úvod}. Taková
sekce se potom nezobrazí v obsahu.

8.1 Odkaz na místo v textu

Libovolnou £ást dokumentu si m·ºeme ozna£it p°íkazem \label{náv¥²tí}.
Poté se na místo m·ºeme odkázat dv¥ma zp·soby. \ref{náv¥²tí} vypí²e £íslo
kapitoly a \pageref{náv¥²tí} vypí²e £íslo stránky, kde se nachází odkazovaný
text.

8.2 Obsah

Uº ºádné ru£ní psaní obsahu, nebo pouºívání magie p°i jeho generování. Nikdy,
nikdy, nikdy. Prost¥ pouºijte p°íkaz \tableofcontents.

4Spoustu symbol· lze najít na http://latex.wikia.com/wiki/List_of_LaTeX_symbols.

Pro p°ípad, kdy chcete zapsat symbol, pro n¥jº neznáte p°íkaz, jist¥ se vám bude hodit stránka

http://detexify.kirelabs.org/classify.html.
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9 Písmo

Následující tabulka osv¥tlí, jak lze m¥nit formát písma.

\textit kurzíva - italic

\textsf sklon¥né - slanted

\texttt strojopisné - typewritter
\textbf tu£né - bold face
\textsc kapitálky - small caps

Následující vý£et ukáºe, jak lze m¥nit jeho velikost (vý£et je se°azen od nej-
men²ího po nejv¥t²í).

• \tiny

• \scriptsize

• \footnotesize

• \small

• \normalsize

• \large

• \Large

• \LARGE

• \huge

• \Huge

• \HUGE

Jak m·ºete vid¥t, mnoho názv· p°íkaz· LaTeXu je velmi intuitivních.
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10 Seznamy

�ekne-li se seznam (p°ípadn¥ vý£et), nejspí² ne úpln¥ kaºdý bude mít jasnou
p°edstavu, o £em je °e£. P°i £tení zdrojového kódu tohoto dokumentu jste si
mohli seznamu v²imnout nap°íklad v kapitole £.9, pojednávající o písmech.
Seznam m·ºe být £íslovaný, �odráºkovaný� , nebo uvozený libovolným znakem.
Kaºdý z nich m·ºe obsahovat libovoln¥ mnoho podseznam·. Teorie by sta£ila,
te¤ si je ukáºeme.

10.1 �Odráºkovaný� seznam

\begin{itemize}
\item První poloºka
\item Druhá poloºka
\begin{itemize}

\item A
\item B

\end{itemize}
\item T°etí poloºka

\end{itemize}

• První poloºka

• Druhá poloºka

� A

� B

• T°etí poloºka

10.2 �íslovaný seznam

\begin{enumerate}
\item První poloºka
\item Druhá poloºka
\begin{itemize}

\item A
\item B

\end{enumerate}
\item T°etí poloºka

\end{itemize}

1. První poloºka

2. Druhá poloºka

• A

• B

3. T°etí poloºka

Nehled¥ na to, jaký typ seznamu se pouºije, jeho body vºdy za£ínají p°íkazem
\item, takºe zm¥nit typ seznamu není v·bec komplikované. Navíc m·ºete vid¥t,
ºe není problém ud¥lat £íslovaný seznam, který bude obsahovat �odráºkovaný�
podseznam.
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11 Tabulky

Nem·ºu °íci, ºe se v LaTeXu vytvá°ejí tabulky tak jednodu²e, jako v MS Word,
nebo OpenO�ce Writer, ale i tak se nejedná o nic sloºitého.

\begin{tabular}{|c|c|}
\hline
AAA & BBB \\\hline
CCC & DDD \\\hline
EEE & FFF \\\hline
GGG & HHH \\\hline

\end{tabular}

AAA BBB
CCC DDD
EEE FFF
GGG HHH

M·ºete vid¥t, ºe tabulku reprezentuje prost°edí tabular, který p°ebírá jeden
povinný argument. Poj¤me si ho te¤ objasnit. Znak | reprezentuje, kde budou v
tabulce svislé �£áry� . Písmena mezi nimi reprezentují po£et sloupc· a zarovnání
textu v nich. Lze pouºít l - zarovnání vlevo, r - zarovnání vpravo, c - zarovnání
na st°ed.
Nový °ádek tabulky není uvozen ºádným p°íkazem, jak je tomu u seznam·,
naopak na konec kaºdého °ádku je pot°eba napsat \\. Vodorovné �£áry� za nás
LaTeX bohuºel taky sám nevypí²e. Musíme to ud¥lat p°íkazem \hline.
A kone£n¥ znak &. Ur£it¥ vám do²lo, ºe odd¥luje sloupce.

12 Obrázky

O vykreslování obrázk· se v LaTeXu stará balí£ek graphicx, proto jej nejd°íve
v hlavi£ce na£teme � \usepackage{graphicx}.
Vloºení obrázku do textu není p°íli² t¥ºké. Nejjednodu²²í zp·sob jak toho docílit
m·ºe být p°íkaz \includegraphics{obrazek.png}. M·ºeme také speci�kovat
vlastnosti jako velikost, nebo úhel.

\includegraphics[scale=1.5, angle=-40]{obrazek.png}

13 Matematika

Matematika � d·vod, pro£ LaTeX vznikl. Taky vlastnost, ve které bezkonkuren£n¥
a nelítostn¥ likviduje v²echny své konkurenty. My si ukáºeme pouze pár základ-
ních v¥cí, protoºe chceme tento dokument co nejkrat²í (v opa£ném p°ípad¥ by
postrádal smysl a vy si rovnou m·ºete p°e£íst knihu). Zájemce o více matem-
atiky bych rád odkázal zde http://en.wikibooks.org/wiki/LaTeX/Mathematics.

Matematické prost°edí lze spustit n¥kolika zp·soby. Ukáºeme si je na p°edpisu
lineární funkce:

1. $f(x) = ax + b$

2. $$f(x) = ax + b$$

3. \begin{equation} f(x) = ax + b \end{equation}
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Kaºdá ze zmín¥ných moºností vloºí vzore£ek jinak. První se hodí, kdyº
jej chceme vloºit do textu, protoºe p°esn¥ to se stane. Nap°íklad chci °íci, ºe
�f(x) = ax + y je p°edpis lineární funkce� . Druhá moºnost vypí²e vzore£ek na
samostatném °ádku, t°etí jej navíc o£ísluje.

13.1 Mocniny a odmocniny

Na následující rovnici si ukáºeme, jak psát mocniny a odmocniny:

22 + 22+1 = 8 +
3
√
8 +
√
4

Vstup: $$2�2 + 2�{2+1} = 8 + \sqrt[3]{8} + \sqrt{4}$$

13.2 Indexy

Indexy si m·ºeme ukázat na °ad¥:

x1 + x2 + x3 + . . .+ xn−2 + xn−1 + xn

Vstup: $$x_1 + x_2 + x_3 + \dots + x_{n-2} + x_{n-1} + x_n$$

13.3 Zlomky

Poznáte tento vzorec?

x1,2 =
−b±

√
D

2a
Vstup: $$x_{1,2} = \frac{-b \pm \sqrt{D}}{2a}$$

13.4 Kombina£ní £ísla

Umíte spo£ítat hodnotu kombina£ního £ísla?(
n

k

)
=

n!

(n− k)! · k!
Te¤ uº ur£it¥ umíte.
Vstup: $${n \choose k} = \frac{n!}{(n-k)! \cdot k!}$$

13.5 Závorky

Kdyº £íslo t°i pat°í do intervalu 1 aº 10, pak ur£it¥ pat°í mezi reálná £ísla.

3 ∈ 〈1; 10〉 ⇒ 3 ∈ R

Vstup: $$3 \in \langle 1; 10\rangle \Rightarrow 3 \in \mathbb{R}$$

Na základní ²kole se £asto pouºívá n¥kolik druh· závorek namísto kulatých. To
aby byl pro ºáky p°íklad p°ehledn¥j²í.

10 ·
{
10− 2

4
+ [5 + 5− (3 + 6− 2)]

}
=

Vstup: $$10 \cdot \left\{\frac{10-2}{4} + \left[5 + 5 - \left(3 + 6
- 2\right)\right]\right\} =$$
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13.6 De�nice

Nejd°íve je pot°eba vloºit do hlavi£ky °ádek \usepackage{amsthm} a (stále v
hlavi£ce) pomocí p°íkazu \newtheorem{definition}{Definice} seznámit La-
TeX s novým prost°edím definition. Potom uº si m·ºeme napsat takhle krás-
nou de�nici.

De�nice 1. Nech´ A 6= 0. Binární operací na mnoºin¥ A nazveme kaºdé

zobrazení f : A×A→ A.

Jak ºe jsem to ud¥lal? Podívejte se na kód:

\begin{definition}
Nech´ $A \neq 0$. \textbf{Binární operací na mnoºin¥} A
nazveme kaºdé zobrazení $f: A \times A \rightarrow A$.

\end{definition}
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�ást IV

Typogra�e

Nezalomitelná mezera vypadá jako oby£ejná mezera, ale na jejím míst¥
nedojde k °ádkovému zlomu. Na koncích °ádku nesmí z·stat jednodhláskové
spojky a p°edloºky (v, s, z, k, i, I, A, atd.). Pouºívá se také v datech, telefon-
ních £íslech, nebo mezi tituly a jmény. Zapisuje se pomocí znaku ∼ (nap°íklad
15.∼.11.∼2013).

Fyzikální jednotky a procenta se od £ísla odd¥lují nezalomitelnou mezerou,
pokud se jedná od podstatné jméno. V p°ípad¥, ºe jde o p°ídavné jméno, pí²í se
za £íslem bez mezery (Nár·st o 5∼% vs 5% nár·st).

Interpunkce � tedy £árka, te£ka, dvojte£ka, st°edník, otazník, vyk°i£ník, atd.
se pí²e hned za znakem, mezera aº za ní. Za nadpisem se te£ka nepí²e. P°i d¥lení
se dvojte£ka pí²e s mezerami z obou stran, zatímco dvojte£ka ve skóre se pí²e
bez mezer.

T°i te£ky (výpustka) je v LaTeXu reprezentována speciálním znakem \dots.

Uvozovky pouºívá kaºdý jazyk jiné. Zapisují se p°íkazem \uv{text v uvo-
zovkách}. LaTeX je vypí²e podle, v hlavi£ce nastaveného, jazyka.

Poml£ky Existují t°i druhy � spojovník, krátká poml£ka a dlouhá poml£ka.
Dlouhá poml£ka se pouºívá ve v¥t¥ místo £árky, krátká kdyº pí²eme �od�do� ,
nebo �n¥kdo proti n¥komu�. Spojovník v ostatních p°ípadech.
Zapisují se pomocí -, -- a ---.

14 Pravidla £eského jazyka

• http://prirucka.ujc.cas.cz/

• http://www.pravidla.cz/

• http://ssjc.ujc.cas.cz/

• http://eldum.phil.muni.cz/mod/resource/view.php?id=1280
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